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PendahuluanPendahuluan



Baptis Dewasa bagi umat Kristen merupakan sakramen (atau tanda rahmat keselamatan) yang dilaksanakan dalam nama Allah 

Bapa, Putera dan Roh Kudus. Dimana baptis dewasa diperuntukkan bagi orang yang menerima Yesus Kristus sebagai Tuhan dan 

Juru selamat pribadi dengan cara menyatakan pengakuan iman di hadapan jemaat-Nya. Baptis dewasa hanya dapat dilakukan sekali 

seumur hidup, dimana baptis dewasa melambangkan makna teologis bahwa pertobatan hanya dapat dilakukan sekali seumur hidup. 

Oleh karena itu, baptis dewasa perlu dimaknai dengan sepenuh hati dan didapat melalui perjalanan autentik dari spiritual journey 

mereka. Di usia remaja ini, mereka mengalami tahapan search dalam perjalanan spiritualitas mereka, dimana seseorang akan 

mempertanyakan, mencari jawaban, dan menguji kepercayaan inti mereka untuk dapat mendapatkan jawaban secara pribadi 

terhadap kepercayaan, komunitas, atau pemimpin spiritual yang dapat memberikan nasihat dalam perjalanan spiritualitas mereka. 

Bersama dengan brand mandatory yang dipilih, karena terpercaya sebagai brand yang ikut dalam memuridkan/memberikan ajaran 

mengenai keimanan pada Kristus yang baik.

3

PendahuluanPendahuluan



Awal mula Gereja Kristus Yesus (GKY) Sunter berdiri dimulai sejak pembangunan 
Sekolah Kristen IPEKA Sunter pada 1985. 

Diresmikan 6 Juli 1986, sekolah tersebut menjadi 
tempat ibadah doa pertama kali pada 9 Juli 1986. Menyadari pertumbuhan 

jemaat yang kian 
cepat, dirasa perlu hadirnya suatu gedung baru yang lebih akomodatif. Karena itulah, gereja 
membeli suatu 

lahan kosong di Metro Kencana Sunter pada 1999. Peletakan batu pertama 
kemudian dilakukan pada 15 April 2001. Sinode GKY dan 

GKY Jemaat Sunter akhirnya 
terbentuk pada 3 Juni 2002. Pasca pembangunan yang memakan waktu beberapa tahun, 
akhirnya 

gedung baru GKY Sunter di Kawasan Metro Kencana dipakai untuk peresmian dan 
ibadah kebaktian umum pertama kali pada 8 

Februari 2004.
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																				                                                 	Visi:-

Gereja yang memuridkan jemaat untuk memuridkan orang lain
agar semakin mengasihi Allah, sesama dan dunia.



																									,

                                                                       Misi:-

1. Memberitakan Injil kepada orang yang belum percaya untuk semakin mengasihi Allah.1

2. Mendampingi, membina, dan memperlengkapi seorang murid Kristus untuk lebih mengasihi 
sesamanya.1

3. Melatih, dan mengutus seorang murid Kristus untuk menjangkau dunia yang terhilang 
sebagai perwujudan kasih seperti kasih 

Kristus kepada manusia yang berdosa.


Bran@
Mandatory
BrandJ
Mandatory

4



KonsepKonsep



Mind MapMind Map
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Untuk dapat membantu remaja berusia 11-15 tahun dalam memamhami keimanan dan baptis 

dewasa, didesainlah buku storytelling dengan interaktivitas yang mampu menarik minat membaca 

pada remaja. Buku ini akan berisikan berbagai keresahan keimanan remaja yang nantinya akan 

dijawab sesuai jawaban dalam agama Kristen atau berasal dari Alkitab. 



KeywordsKeywords

Big IdeaBig Idea

Kata-kata yang terpilih adalah essence, hopeful, accompany, guidance, immersive, perspective, 

searching, supportive, agape, dan curiosity. Kata-kata ini diubah menjadi 3 kata kunci 

gabungan. Ketiga kata ini adalah “Essence, searching, curiosity” dan “accompany, 

perspective, guidance”.

Beyond baptism: The essential search for a Personal God

Tone of VoiceTone of Voice
personalized, explorative, dan authentic
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MoodboardMoodboard

Gaya visual

Cover Book
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Font

Font yang digunakan:
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Kalam
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOoPpQqRrSsTtUuVvWwX+

YyZz  1234567890?.,!&

Strikeout
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOoPpQqRrSsTtUuVvWwX�
YyZz  1234567890?.,!&

Aleo
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOoPpQqRrSsTtUuVvWwX¹
YyZz  1234567890?.,!&



Penggunaan warna primer dan sekunder berada di warna biru dan kuning. Kelebihan warna ini berada pada kesan yang 

eksploratifnya, memberikan kesan mimpi dan tenang. Pemilihan warna membantu menonjolkan kesan yang spesial dalam 

perjalanan spiritualitas remaja. Selain itu, warna kuning juga merupakan warna yang mendekati putih, yang cocok digunakan 

untuk memberikan kesan Tuhan yang megah dan biru yang dominan digunakan pada air dalam suatu ilustrasi dapat berkaitan 

dengan baptis dewasa. Terdapat warna tersier seperti putih hitam dan warna lain yang akan mendukung dalam membantu 

memberikan kesan dan makna dalam isi buku.

Color PaletteColor Palette
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#191841

#2D578F

#1380BE

#F3BF69

#73453A

#F1B36B

#2C2C2C

#F1F1F1

#BC5431



StylescapeStylescape

Stylescape dibuat berdasarkan referensi pada moodboard yang telah dikumpulkan. Stylescape akan dibentuk berdasarkan apa yang 

diutamakan dalam hasil buku nantinya, seperti cover buku, bentuk layout, ilustrasi, color palette, dan tipogra
 yang dipilih. Stylescape 

ini juga dibuat dengan memikirkan tone of voice, yaitu personalize, explorative, dan authentic.
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Flat PlanFlat Plan

Adalah bentuk penyusunan konten buku agar dapat 

diperkirakan banyaknya halaman dan bagaimana 

sekiranya halaman disesuaikan dengan keseluruhan 

buku. Flat plan membantu dalam perkiraan awal dalam 

membuat sketsa dan desain yang akan ditambahkan 

seiring desain berjalan.
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GridGrid

LayoutLayout

Disini grid yang digunakan adalah column grid dengan 

penggunaan 3 kolom sepanjang 5cm dan panjang 22cm. 

Margin dengan ukuran 1,5cm. Gutter dengan ukuran 

1cm. 

Layout yang digunakan adalah sequence layout dengan 

reading pattern Z. 

Sequence Layout Z Pattern
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ReferensiReferensi

Yesus Kristus merupakan tokoh utama dalam buku ini yang 

memiliki visual. Oleh karena itu, referensi yang diambil 

merupakan beberapa gambar terakhir dari perjalanan rupa 

Yesus didalam media modern. Seperti gambaran pada Shroud 

of Turin, atau tokoh Yesus dalam serial “The Chosen” dan 

lukisan “Prince of Peace”. Bukti historis, cukup sulit untuk 

dibuktikan, oleh karena itu, basis dari wajah Yesus adalah 

media-media religius yang bisa ditemukan.

15



SketsaSketsa

Konsep Yesus diambil dari referensi The 

Chosen, Shroud of Turin, dan media-media 

lain yang menampilkan Yesus. Hasil sketsa 

adalah Yesus yang memiliki emosi dan sisi 

manusia yang cocok untuk bertemu dengan 

anak-anak.

Terdapat konsep awal sketsa untuk tokoh. Tokoh 

laki-laki dibuat lebih muda (dengan usia 11-13) 

dan perempuan (dengan usia 14-15). Konsep ini 

tidak jadi digunakan agar pembaca tidak fokus 

kepada tokoh dalam cerita.
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YesusYesus

Hasil Akhir merupakan bentuk Yesus yang 

dibuat dengan sederhana sebagaimana 

banyaknya tokoh dalam Alkitab yang 

berkata demikian. Yesus menggunakan 

pakaian yang sederhana ini, memberikan 

kebebasan dan kemudahan dalam 

menggambar Yesus lebih cepat. 
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SketsaSketsa

Cover Buku Halaman pengesahan dan pattern
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SketsaSketsa

Kata Pengantar Halaman “Terombang-ambing”
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SketsaSketsa

Halaman “Bertemu Yesus” Halaman “Kenapa Aku”
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SketsaSketsa

Halaman “Kenapa Keburukan Ada” Halaman “Kemanakah Engkau”
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SketsaSketsa

Halaman “Kenapa Baptis?” Halaman “Makna Baptis”
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SketsaSketsa

Halaman “Janji Kepada-Nya” Halaman “Baptis Dewasa”
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SketsaSketsa

Halaman “Kristen” Halaman “Penutup”
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SketsaSketsa

Halaman referensi dan brand mandatory Halaman “Tentang Penulis” dan pattern
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Final 

Artwork



Final ArtworkFinal Artwork

Cover Buk!

(21cmx26cm, 2cm untuk punggung 

buku)

Halaman pengesahan dan 

patter=

(20cmx25cm, konsisten dengan 

seluruh halaman)
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Kata Pengantar

Interaktivitasnya

Final ArtworkFinal Artwork
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Terombang-ambing”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Bertemu Yesus”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Kenapa Aku”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Kenapa Keburukan Ada”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Kemanakah Engkau”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Kenapa Baptis?”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Makna Baptis”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Janji Kepada-Nya”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Baptis Dewasa”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Kristen”

Interaktivitasnya
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Penutup”
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman referensi dan brand mandatory
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Final ArtworkFinal Artwork

Halaman “Tentang Penulis” dan pattern
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Detail VisualDetail Visual

Salib sebagai lambang buku 

bertema Kristen.

Foto air berlayer 

untuk makna baptis 

yang mendalam.

Cap pos “An Interactive 

Book” untuk penanda jenis 

buku.
Bahan kertas yang bertekstur untuk memberi 

kesan pengemasan kado bahan kertas.

Foto salib untuk memberi 

kesan keimanan dan air 

untuk baptis dewasa.

Kertas yang ditempel 

seperti surat pendek yang 

ditulis diatas paket.

Perangko burung merpati 

untuk memberi elemen 

pendukung yang imersif.
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Detail VisualDetail Visual
Perangko dengan gambar 

matahari terbenam sebagai 

latar cerita dalam buku ini 

ketika anak bertemu yesus.

Lidah api sebagai lambang 

Roh Kudus.

Garis horizontal membantu 

elemen kertas kado yang 

mengalami perjalanan.

Gambar tersenyum sebagai 

implikasi bahagia.

Stampel “11th +” sebagai implikasi tersirat 

untuk usia 11 tahun keatas.

Visual kecil surat disertai 

angka 15 untuk target usia 

hingga 15 tahun.

Kertas yang ditempel 

untuk memberi pesan 

kepada pembaca.

Stampel burung untuk 

lambang Roh Kudus.
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Detail VisualDetail Visual
Foto ini mengindikasikan perjalanan 

bersama Yesus yang akan dilalui 

tokoh nantinya.

Foto ini mengindikasikan 

lambang Kristen terhadap 

salib tanpa tubuh Yesus.

Berkelana sebagai bentuk 

buku yang melalui 

perjalanan panjang untuk 

sampai ke tangan pembaca.

Perangko hati dan 25 yang mengindikasikan 

kelahiran Yesus atau yang dikenal Natal (awal 

bagi perjanjian baru dan perjalanan-Nya).
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Gambar yang dicoret-coret pada spread ini 

menggambarkan keresahan dan kesedihan yang dialami 

tokoh terhadap kegagalan dan ketakutannya.

Stampel ini memberikan pesan tersirat bahwa 

Tuhan mendengar keresahan tokoh.

Nilai jelek dan foto meninggal yang 

menjelaskan penderitaan tokoh di 

hidupnya.

Detail VisualDetail Visual
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Detail VisualDetail Visual 5 roti dan 2 ikan adalah perlambangan dari sesuatu yang 

dapat bertambah, sama seperti kedua makanan ini yang 

menjadi 12 bakul diakhir ayat.

Latar pada waktu Yesus 

berdoa dibukit setelah 

memberi makan 5.000 orang 

dan sebelum Yesus berjalan 

diatas air.

Gambar Yesus dan tokoh merupakan tanda bahwa tokoh 

sudah mengenal Yesus sejak dirinya masih kecil.
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Detail VisualDetail Visual Diambil dari meme “Sad emoji getting 

disintegrated into dust”. Merupakan bentuk 

kesedihan dan keengganan terhadap suatu hal.

“Blank pro1le” agar 

pembaca dapat 

meletakkan wajah 

mereka sendiri.

“Happy list” mengambil referensi happy 

list yang dimiliki kartun Spongebob 

Squarepants.

Inspirasi ini adalah “The 

Creation of Adam”, 

pembedanya adalah Tuhan 

dan kita kembali saling 

bersentuhan, sedangkan 

Adam pada lukisan, tidak 

menyentuh Allah.
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Detail VisualDetail Visual

Petrus menggunakan referensi yang cukup banyak 

dikenal di internet dan masyarakat. Tokoh Petrus 

seringkali membawa kunci yang dipercaya sebagai 

kunci kerajaan Surga.

Musa tidak sepenuhnya mendapat referensi dari 

gambar. Kebebasan dalam menggambar Musa 

didapat karena minimnya referensi asli dalam 

Alkitab.

Raja Daud digambarkan dengan mengambil 

referensi Alkitab, yaitu 1 Samuel 16:12. Selain 

itu desain Daud sedikit mirip dengan Yesus 

dikarenakan Daud adalah leluhur dari Yesus.
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Detail VisualDetail Visual

Penggambaran iblis dibuat tanpa �tur wajah seperti 

mata, hidung, telinga, dan lainnya. Fokus dari iblis/si 

jahat adalah siluet jahat yang terlihat.

Buah roh tidak memiliki gambaran yang 

jelas. Tetapi konsep dari buah roh, 

membebasan bentuk buah yang akan 

digambar. 
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Detail VisualDetail Visual

Jesus and me yang baru 

adalah wujud keseriusan 

tokoh dan hubungan yang 

baru dengan Yesus. Tidak 

lagi pasif, tetapi aktif dan 

terus diperbaharui.

Janjiku memiliki elemen visual yang berbeda dari sticky 

note, polaroid, atau tempelan kertas. Hasil ini 

menandakan urgensi dari tokoh untuk menepati janjinya 

dengan segera.

Polaroid dengan gambar jejak dipasir, merupakan bentuk Yesus 

yang selalu bersama tokoh dan tidak meninggalkan tokoh 

sendirian. Terus berjalan bersama-sama.
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Detail VisualDetail Visual

Gambar ini merupakan ucapan 

terima kasih kepada teman-

teman selama masa berkuliah.

Buku ini mengambil 

referensi langsung dari 

buku katekisasi milik 

GKY.
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Detail VisualDetail Visual Pantai yang sama dengan gambar jejak 

kaki, menandakan bahwa tokoh tidak 

pernah sendirian, akan selalu ada Tuhan 

dan teman yang bersama dirinya.

Merupakan ilustrasi dari kenangan ketika 

merayakan malam Natal yang khusyuk 

dan tenang di GKY Sunter.
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Stiker A6 untuk merchandise

Pembatas buku sebagai gimmick 

untuk buku interaktif

Poster A3 dan banner digital sebagai media promosi

Gantungan kunci dengan 3 desain berbeda untuk merchandise






